ТЕСТОВЫЕ КОМПЬЮТЕРНЫЕ ПРОГРАММЫ 

ПО УЧЕБНЫМ ДИСЦИПЛИНАМ

Программы "Игра-тест" содержат следующие темы:

"Информатика" (284 вопроса): Windows, Paint, Word, Excel.
"География" (577 вопросов): Основы, Континенты, Россия, Мир и экономика.
"У карты" (160 вопросов): Россия и экономика", "Мир и экономика", 
"История" (497 вопросов): Русь до 1613г., Россия с 1613 по 1801г., Россия с 1801 по 1917г., Россия. Советская эпоха, Россия. Постсоветский период.
"Русский и литература" (145 вопросов): Русский язык, Литература.
Программа «Игра/Тест» предназначена для просмотра, ввода и корректировки основных  таблиц по контрольным вопросам и 4-м вариантам ответов,  из которых один вариант правильный, а 3 других – неправильные, а также справочных таблиц: список тем тестов, список групп и контекстного руководства пользователя.
В режиме «Студент» открываются окна для проведения «Игры» или «Теста». 
Программа имеет блоки «Регистрация», «Тема», «Игра/Тест», «Контроль», «Списки", «Печать», «Справка».
Выбор «Игра» представляет собой подготовительный, обучающий тест, выполненный по принципу «Кто хочет стать миллионером». 
Для текущего варианта «Игры» из общей таблицы «Вопросы/Ответы» по программе выбираются 16 вопросов, которые сортируются по мере сложности на 4 группы. В каждой группе по 4 вопроса.
В один и тот же момент на каждом компьютере класса разные варианты вопросов-ответов (чем больше общая таблица вопросов, тем реже возможность их повторения на каждом компьютере). 

На текущий вариант «Игры» (в 16 вопросов) программой предусмотрено 3 варианта помощи 50x50 (закрываются два неверных ответа). При неверном ответе «Игра» прерывается, а в нижней строке сообщений выводится правильный вариант ответа.
Ниже приведены 2 фотографии окон программы Игра/Тест «География.
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	Главное окно (верхнее фото), окно для варианта «Игра» (нижнее фото).
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При положительном ответе на все 16 вопросов открывается возможность проведения суперигры: из 24 суперпризов делается выборка 8 призов, автоматически запускается барабан, останавливается на одном разыгрываемом призе, включается вызов контрольного вопроса и запуск часов. За 30 секунд нужно ответить на один новый вопрос из этой же темы (предмета). При правильном ответе "выигрывается приз". Ниже показаны 3 окна суперигры для программы «Информатика/Word» вариант «Игра» (после положительных ответов на все 16 вопросов):
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	Окно с краткой инструкцией к суперигре.
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	Окно автоматического выбора приза (верхнее фото, приз-принтер лазерный) и итоговое окно суперигры (вариант просроченного времени на ответ, нижнее фото).
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Выбор «Тест» (контрольное тестирование) предусматривает последовательные ответы на 16 поставленных вопросов без текущей информации о правильности ответа (Выборка вопросов из общей таблицы «Вопросы/Ответы» производится аналогично варианту «Игра»). Только после ответа на 16 вопрос открывается окно с результатами ответов (Оценка, количество и номера правильных ответов), а также шкала оценок в зависимости от количества правильных ответов.
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	Итоговое окно тестовой программы «География» для варианта «Тест» (после ответа на последний 16 вопрос).


Блок контроля содержит таблицу, куда автоматически заносятся все результаты входа в программу (Выбор метода «Игра» или «Тест», дата, группа, фамилия, тема, оценка). Просмотр этой таблицы (без возможности корректировки и удаления) доступен в режиме «Преподаватель» (без пароля), а просмотр, корректировка и удаление записей возможны только в режимах «Преподаватель» (с контрольной дискетой) и «Администратор» (со своим паролем).
Блок «Списки» доступен только в режимах «Преподаватель» (с контрольной дискетой) и «Администратор» (с паролем). Блок содержит подменю для входа в таблицы, «Темы», «Вопросы/Ответы», «Реквизиты», «Группы», что позволяет произвести корректировки, изменения и дополнения в указанных таблицах.
Блок печати доступен только в режиме «Преподаватель» (с контрольной дискетой) или «Администратор» (с паролем) и предусматривает автоматическую подготовку и печать следующих документов:
· Руководство пользователя (инструкция по использованию программы)

· Список вопросов
· Список вопросов с ответами
Блок «Справка» содержит «Руководство пользователя» и «Информацию о разработчике программы» и доступен во всех режимах, а также при выборе кнопки [?] во многих окнах программы. В последнем случае открывается «Руководство пользователя» в том разделе, к которому относится соответствующее окно.
Тест «Своя игра»
Интеллектуальная программа «Своя игра» предназначена для проведения конкурсов по тестам общеобразовательных предметов с оценкой знаний (выявления победителя) по общей сумме набранных баллов (очков), проведения контроля преподавателем (судейской комиссией) выполнения конкурсного опроса всеми участвующими студентами, выполнения печати «Руководства пользователя».

Программа имеет блоки «Регистрация», «Своя игра», «Контроль», «Списки", «Печать», «Справка».
Основная база данных (таблица) создана из соединения баз данных (таблиц) «Игры/Тестов»: «Информатика», «История», «География», «Русский язык и литература», а также дополнительной базы данных «Ухта и ухтинцы», включает 18 тем и 1719 вопросов.

Блок «Своя игра» представляет собой тест (специальное окно), где студент (пользователь) отвечает на вопрос, открывающийся после выбора цифры («стоимости» вопроса) в строке соответствующей темы. 

При верном ответе эта цифра добавляется в его общую сумму баллов. При неверном ответе эта цифра вычитается. В нижней строке сообщений выводится вариант верного ответа.

Для каждого текущего варианта теста «Своя игра» программным путем из общей базы данных выбирается 64 вопроса (по 4 вопроса для каждой из выбранных 16-ти тем). 

В один и тот же момент на каждом компьютере класса разные варианты вопросов-ответов. 

В окне теста «Своя игра» выведена таблица, включающая наименования 3-х тем (из 16-ти) и по четыре цифры («стоимости» вопроса) на каждую тему.

Чем больше цифра («стоимость» вопроса), тем сложнее вопрос.

Полный цикл теста состоит из ответов на 16-ть (из 64) выбранных вопросов. При преждевременном выходе из теста с общей суммы баллов вычитаются штрафные очки. 
При достижении итоговой суммы 320 очков и более (при ответах на все 16 вопросов), игрок может выбрать на полученную сумму до 6 суперпризов.
Ниже размещены 3 фотографии окон для тестовой программы «Своя игра».
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	Основное окно вопросов/ответов (верхнее фото), окно преждевременного выхода из игры (менее 16 вопросов, нижнее фото).
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	Окно призов на достигнутую сумму очков.


Блок «Контроль» позволяет преподавателю (члену судейской комиссии) открыть окно со списком всех студентов, участвующих в этом тесте на данном компьютере с их суммой набранных очков.

Блок «Списки» доступен только в режиме «Администратор». Он позволяет дополнять, изменять таблицы «Вопросы/ Ответы», «Темы», «Реквизиты», «Группы».

Блок «Печать» доступен в режиме «Преподаватель» (с паролем на дискете или флешке) и в режиме «Администратор». Позволяет выполнить печать «Руководства пользователя».
Ведущий программист _________________ Межогских А.С.              

